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Цель 
Формирование предпрофессиональных интересов к инженерным профессиям через техническое творчество, развитие исследовательских навыков и командной работы у дошкольников 5-7 лет в соответствии с ФГОС ДО (разделы «Познавательное развитие», «Социально-коммуникативное развитие»).
Задачи
1. Познакомить с профессиями инженера, конструктора, программиста, изобретателя.
2. Развить навыки конструирования, моделирования, программирования (bee-bot).
3. Научить работать в команде над техническим проектом.
4. Подготовить к участию в конкурсах технического творчества.
Принципы реализации
· Игровая основа: Каждый этап – игра/проект.
· Интеграция: Музыка, физкультура, изо в технических проектах.
· Инклюзия: Адаптация для детей с ОВЗ.
· Профориентация: Знакомство с реальными профессиями.
Этапы системы (36 недель, 1 занятие/неделю, 30 мин)

Этап 1. Кто такие инженеры? 
	Неделя
	Тема
	Проект
	Профессия

	1
	«Что строят инженеры?»
	Постройка коммерческих и общественных здания. Конструктор  Аврора.
	Инженер-строитель

	
	
	Постройка дорог, парков и мостов. Конструктор Фанкластик.
	Инженер — конструктор градостроения

	2
	«Как летают самолёты?»
	Бумажный самолётик
	Инженер — авиаконструктор

	3
	«Кто чинит машины?»
	Конструирование автомобиля. Конструктор Фанкластик, Ведушка
	Инженер- конструктор автомобилей

	4
	«Зачем нужны роботы?»
	Конструирование робота-помощника из набора Ведушка
	Инженер — робототехник

	
	
	Конструирование станка из набора Ведушка
	Инженер — машиностроитель


Навыки: Наблюдение, сравнение, словарь профессий.



Этап 2. Инструменты инженера 
	Неделя
	Инструмент
	Проект
	Результат

	5-6
	Линейка, карандаш
	Чертеж домика
	Умение измерять

	7-8
	Ножницы, клей
	Мостик из палочек
	Пространственное мышление

	9-10
	Кубики, Лего
	Машинка на колёсиках
	Конструирование

	11-12
	Bee-bot
	Программа «Квадрат»
	Базовое программирование


Навыки: Техника безопасности, точность, алгоритмы.

Этап 3. Командные инженерные проекты 
	Месяц
	Проект
	Команда
	Конкурс

	Октябрь
	«Мост через реку»
	4 чел.
	Районный

	Ноябрь
	«Эко-город будущего»
	5 чел.
	Городской

	Декабрь
	«Робот-помощник»
	3 чел.
	Региональный

	Январь
	«Летающая машина»
	4 чел.
	Областной


Навыки: Планирование проекта, распределение ролей, презентация.

Этап 4. Мини-конструкторское бюро 

	Неделя
	Роль
	Задание
	Презентация

	25-28
	Главный инженер
	Разработка чертежа
	Родителям

	29-32
	Технолог
	Сборка модели
	Детям

	33-36
	Маркетолог
	Реклама изобретения
	Конкурс


Навыки: Управление проектом, публичные выступления.


Методическое обеспечение
1. Картотека: 50 конструкторских заданий.
2. Методики: Монтессори (счёт материалов), STEAM-подход.
3. Материалы, оборудование: коробки, природный материал, Конструкторы:  Аврора, Ведушка, Фанкластик, набор Bee-bot.
4. Диагностика: Карта компетенций (начало/конец года).

