ДЕПАРТАМЕНТ ОБРАЗОВАНИЯ АДМИНИСТРАЦИИ ГОРОДА ЕКАТЕРИНБУРГА
Муниципальное автономное дошкольное образовательное учреждение 
детский сад № 515 «Галактика» 
620103, Свердловская область, город Екатеринбург, улица Чемпионов, стр. 13, 
телефон +7 (343) 298-90-26







Инновационные методы, используемые в педагогической деятельности










Разработчик
воспитатель Сафронова Э.В.






[bookmark: bm_1_проектная_деятельность_в_тех_56b40b]1. Проектная деятельность в технических конкурсах
Метод: «Инженерный проектный марафон»
Суть: Дети в командах (3-5 чел.) реализуют полный цикл проекта: идея → чертеж → прототип → презентация.
Этапы (4 недели):
1. Идея (1 нед.): Брейншторм «Что изобретём?»
2. Чертеж (1 нед.): Рисуем план (линейка, карандаш).
3. Сборка (1 нед.): Конструктор (Лего, коробки).
4. Презентация (1 нед.): Защита проекта на конкурс.
Пример: Проект «Эко-мост» → 2 победителя областного фестиваля "Орион".
Инновация: STEAM-подход + командная ролевая модель (главный инженер, технолог).
Результат: 9 побед в технических конкурсах.
[bookmark: bm_2_квесты_по_пдд_через_сказки]

2. Квесты по ПДД через сказки
Метод: «Безопасная сказка»
Суть: Сюжетный квест, где герои сказок (Колобок, Красная Шапочка) учат ПДД.
Структура квеста (45 мин):
Станция 1: «Колобок на дороге» → Знак "Пешеходный переход"
Станция 2: «Красная шапочка у светофора» → Цвета светофора  
Станция 3: «Теремок-автобус» → Правила посадки  
Финал: Сказка с правильным финалом → Диплом "Юный пешеход"
Интеграция: Музыка (песни о ПДД), физра (переход по "зебре").
Пример: Квест «Правила безопасности» → 1 лауреат областного конкурса сказок.
Инновация: Геймификация + арт-терапия (дети рисуют сказки).
Результат: 100% детей знают 8+ знаков ПДД.
[bookmark: bm_3_интеграция_3d_дизайна_с_экологией]3. Интеграция 3D-дизайна с экологией
Метод: «Эко-3D будущего»
Суть: Дети создают 3D-модели из вторсырья для решения экологических задач.
Этапы:
1. Проблема: «Как очистить реку?»
2. Дизайн: Рисунок → 3D-модель (пластилин, коробки).
3. Сборка: Эко-материалы (пластиковые бутылки, картон).
4. Тестирование: Модель работает?
Примеры проектов:
	Задача
	Модель
	Конкурс

	Сортировка мусора
	Робот-сортировщик
	«Экобум» → 1 победитель

	Очистка воды
	Фильтр из бутылок
	3D-дизайн → 1 участник

	Переработка
	Эко-дом
	«Разноцветный мир» → 1 победитель (ОВЗ)



Инновация: Эко-технологии + инклюзивный дизайн (адаптация для ОВЗ).
Результат: 3 призовых места + модели в музее ДОУ.
[bookmark: общий_эффект_инноваций]Общий эффект инноваций
	Метод
	Охват детей
	Победы
	Компетенции

	Проектная
	65
	9
	Исследование, командная работа

	Квесты ПДД
	45
	1
	Безопасность, творчество

	Эко-3D
	35
	3
	Экология, дизайн

	ИТОГО
	145
	13
	STEAM + профориентация



Внедрены 3 инновационных метода, обеспечившие 13 призовых мест и развитие STEAM-компетенций у 145 детей. Методы апробированы, методические рекомендации разработаны.

